SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N° 69/2006

Aprova o Projeto Politico-Pedagogico do Curso de Licenciatura
em Ciéncia da Computagdo, do Centro de Ciéncias Aplicadas e
Educac¢do, Campus IV, desta Universidade.

O Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extens&o, da Universidade Federal da Paraiba, no

uso de suas atribuig¢des e tendo em vista o que deliberou em reunido realizada em 23 de maio
de 2006 (Processo n° 23074.009340/06-14),

CONSIDERANDO:

a importancia de um Projeto Politico-Pedagodgico dindmico que estard em constante processo
de avaliagdo;

a necessidade de formar profissionais para atuar nos campos de trabalho emergentes na érea;

os critérios e os padrdes de qualidade estabelecidos pela UFPB para formagdo de
profissionais;

as diretrizes fixadas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional, Lei 9.394/96, que
orientam a elaborag@o curricular;

a Resolugdo CONSEPE/UFPB 04/2004, que estabelece a Base Curricular para a Formacao
Pedagogica dos Cursos de Licenciatura;

a Resolu¢gdo CONSEPE/UFPB 34/2004, que orienta a elaboragdo e reformulag@o dos Projetos
Politico-Pedagdgicos dos Cursos de Graduagdo da UFPB;

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar o Projeto Politico-Pedagégico do Curso de Graduag@o em Ciéncia da
Computagdo, Licenciatura, do Centro de Ciéncias Aplicadas e Educagdo, Campus IV, da UFPB.

§ 1° Compreende-se o Projeto Politico-Pedagdégico do Curso de Ciéncia da
Computagdo da UFPB como sendo o conjunto de agdes socio-politicas e técnico-pedagogicas,
relativas a formagdo profissional, que se destinam a orientar a concretiza¢do curricular do
referido Curso.

§2° As definigdes relativas aos objetivos do Curso, perfil profissional, competéncias,
atitudes e habilidades, e campo de atuag@o dos formandos encontram-se relacionadas no Anexo L.
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Art. 2° O Curso de Graduagdo em Ciéncia da Computagdo, Licenciatura, do Centro
de Ciéncias Aplicadas e Educagdo do Campus IV, tem como finalidade conferir o grau de
Licenciado aos alunos que cumprirem as determinagdes constantes da presente Resolugio.

Art. 3° O Curso de Graduag@o em Ciéncia da Computaggo, Licenciatura, do Centro de
Ciéncias Aplicadas e Educacdo, com a durag@o minima de 09 (nove) e méaxima de 14 (quatorze)
periodos letivos para o turno diurno e dura¢do minima de 11 (onze) e maxima de 17 (dezessete)
periodos letivos para o turno noturno, serd integralizado com 3.015 (trés mil e quinze) horas,
equivalentes a 201 (duzentos e um) créditos.

Paragrafo unico. Serd permitida a matricula em no méximo 28 (vinte € 0ito) € no minimo
18 (dezoito) créditos por periodo letivo para o turno diurno e no maximo 24 (vinte e quatro)

Ciéncia da Computacdo e no minimo 16 (dezesseis) créditos por periodo letivo para o turno
noturno.

Art. 4° A composigdo curricular, integrante do Projeto Politico-Pedagdgico, resulta
de conteudos fixados de acordo com as especifica¢des abaixo, sendo desdobrados conforme
especificado no Anexo II.

COMPOSICAO CURRICULAR i
LICENCIATURA EM CIENCIAS DA COMPUTACAO

Contetiidos Curriculares Créditos Carga Horéria %
1. Contetidos Basicos Profissionais 152 2.280 75.6 %
1.1 Contetidos Basicos da Ciéncia da Computagdo 40 600
1.2 Contetidos Bésicos de Matematica 32 480
1.3 Contetdos Basicos Tecnoldgicos 28 420
1.4 Contetidos Basicos Humanisticos 05 75
1.5 Contetildos Basicos Pedagdgicos 20 300
1.6 Estagio Supervisionado 27 405
2. Contetidos Complementares 49 735 24.4 %
2.1 Conteudos Complementares Obrigatérios 31 465
2.2 Conteudos Complementares Optativos 14 210
2.3 Conteudos Complementares Flexiveis 04 60
TOTAL 201 3.015 100%

Art. 5° As modalidades de componentes curriculares serdo as seguintes:

I — disciplinas;

II — atividades:

a) atividades de iniciacdo a pesquisa e/ou extensao;

b) semindrios - discussdes tematicas;

¢) atividades de monitoria;

d) elaboragdo de trabalho de conclusédo de curso;

e) participagdo em eventos;

f) oficinas e congéneres;

[II - estagios;

IV — outras atividades relevantes para a formacdo do aluno, mediante aprovagdo do
colegiado.
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§ 1° O Estagio Supervisionado esta incluido nos conteudos basicos profissionais, e tera
durag@o de 405 (quatrocentas e cinco) horas.

§ 2° Nos conteudos complementares obrigatorios serdo incluidas as disciplinas
Metodologia do Trabalho Cientifico e Pesquisa Aplicada a Ciéncia da Computagdo que
constituirdo a base para o desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo do Curso — TCC.

§ 3° As modalidades de componentes previstas nos Incisos II, III e IV deste artigo
serdo regulamentadas pelo Colegiado do Curso para fins de integralizagdo curricular.

Art. 6° O Curso adotara o regime de créditos.

Paragrafo unico. A estruturagdo curricular em semestres letivos, resultante da logica
de organizagdo do conhecimento, sera feita conforme especificado no Anexo III.

Art. 7° Serdo vedadas alteracdes, num prazo inferior a 09 (nove) periodos letivos,
ressalvados os casos de adaptac@o as normas emanadas pelo CNE e pelo CONSEPE, considerando
também as emergéncias socio-politico-educativas.

§ 1° Adaptagdes curriculares de carater emergenciais, como alteracdes de ementas,
alteragdes no fluxograma, redefini¢do de pré-requisitos, serdo aprovadas pelo Colegiado do Curso
e os Departamentos envolvidos, e encaminhadas a Pro-Reitoria de Graduagéo para homologacao.

§ 2° Alteragdes resultantes das Diretrizes Curriculares Nacionais e das normas da UFPB
serdo aprovadas pelo Colegiado do Curso e pelos Departamentos envolvidos, e encaminhados ao
CONSEPE, ouvida a Pro-Reitoria de Graduagao, para aprovagao.

Art. 8° Ficam convalidados os atos praticados a partir de 23 de maio de 2006, em
consonancia com a Resolugdo n® 68/2006 e com a presente resolucio.

Art. 9° Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagéo.

Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensdo da Universidade Federal da Paraiba, em
Jodo Pessoa, 25 de outubro de 2006.

ROMULO SOARES POLARI
Presidente




ANEXO I a Resolucio n° 69/2006 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-
Pedagogico do Curso de Licenciatura em Ciéncia da Computacio, do Centro de
Ciéncias Aplicadas e Educacio, do Campus IV da UFPB.

DEFINICOES DO CURSO

1. Objetivos do Curso

O curso de Licenciatura em Computagdo tem por objetivo formar educadores para o
ensino de computacdo e informatica das escolas das redes publica e particular e do ensino
fundamental e médio; da educagdo profissional, para a qualificagdo para o trabalho; das
empresas, onde a computagdo constitui-se na base da formagdo para treinamento e educagdo
corporativa. O curso visa atender a demanda crescente das escolas e organizagdes que estdo
em processo de modernizag@o tecnoldgica.

Tomam-se aqui como os principais objetivos para a Licenciatura de Computagéo:

Contribuir na formag@o de professores para um mundo em constantes
transformagdes cientificas, tecnologicas e culturais, marcado pela ética,
responsabilidade social e na ateng@o as diversas formas e manifestagdes de vida e
de valores, gerados e em geracdo no ambito das multiplas culturas e dos
movimentos sociais contemporaneos;

Contribuir na formacdo de professores capazes de mobilizar e gerar atitudes,
valores e saberes proprios de um espirito livre ¢ de uma vida profissional
enganadora de responsabilidades e engajamento cientifico, social e cultural;
Fomentar a formagdo de professores com rigor cientifico tecnoldgico e didatico
pedagogico, orientando-se pela pesquisa/investigagdo, na constru¢do do
conhecimento e da propria aprendizagem,;

Fomentar a formaco de professores na area de computacdo como agentes capazes de
promover um espaco para a interdisciplinaridade, a comunicag@o e a articulag@o, entre
as diversas disciplinas e areas do conhecimento do curriculo escolar;

Formar professores na area de computagdo para os niveis de Ensino Médio e
Profissional, com critérios de exceléncia académica, ética, pertinéncia social e
identidade profissional;

Formar professores na drea de computacdo promovendo o desenvolvimento das
capacidades humanas a partir de uma concepgdo e estrutura curriculares aberta,
dindmica, e contempladoras do conhecimento historicamente acumulado nas disciplinas
académicas e dos saberes e conhecimentos produzidos no d&mbito das praticas sociais e
culturais, reconhecendo relagdes entre essas instancias;

Desenvolver compromisso social e comunitario nos futuros educadores, levando-
os a um trabalho interdisciplinar onde, aprendendo a conhecer o contexto, possam
atuar no processo de intercdmbio social da sua comunidade com senso critico e
cada vez mais consciente de seu papel social e da sua contribuigdo no avango
cientifico e tecnologico da regido e do pais.

2. Perfil do Profissional

O Curso de Licenciatura em Computagdo visa formar professores na éarea de
computacdo, capazes de trabalhar os conteudos da ciéncia da computagcdo, necessarios e
significativos para os anos finais do ensino fundamental e médio.
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Os egressos do Curso de Licenciatura em Computa¢do, atores fundamentais das
transformacdes educacionais, deverdo ser:

= Professores capazes de ensinar computagdo no ensino fundamental, médio e
profissional como uma matéria essencial a formagédo dos estudantes do proximo
milénio;

= educadores que, utilizando os avancos da Computagdo, contribuam e sejam
capazes de gerar inovagdes nos processos de ensino e aprendizagem;

= profissionais com espirito critico, com conhecimento das ultimas tendéncias da
area, com ampla formacao tedrica, tecnolégica, pedagogica, humana, incentivando
os estudantes a auto-aprendizagem, no sentido de uma formagéo integral pautada
em valores como autonomia, responsabilidade e solidariedade;

= profissionais capazes de especificar softwares educacionais e sistemas de educagéo
a distancia, atendendo tanto as questdes tecnologicas quanto pedagogicas.

3. Competéncias, Atitudes e Habilidades

Além do exercicio profissional de magistério em computacdo na Educa¢do Bésica, e
da capacitac¢do na elaboracdo e aplicag@o de projetos de informatica educativa, o egresso tera
ampla formag@o tecnolégica em computagdo, conceitual e pratica, habilitando-o ao
desenvolvimento e implementacgdo de produtos e solu¢des de informatica voltada ao ensino e
treinamento, desde software educativo até sistemas de educagdo a distancia. As Competéncias
do Licenciado em Computacdo sdo as seguintes:

» Comprometimento com os valores inspiradores da sociedade democrética;

= Compreensao do papel social da escola;

» Dominios dos conteudos e sua articulag@o interdisciplinar;

= Dominio do conhecimento pedagdgico;

= Conhecimento de processo de investigagdo e aperfeigoamento da pratica

pedagdgica;

Entre as habilidades desenvolvidas esta a elaboragdo de projetos de inser¢do da
informatica no aprendizado dos conteudos de outras areas do conhecimento, nos diferentes
niveis e modalidades de ensino, mediante interagdo multidisciplinar com professores de outras
areas.

O curriculo do curso abrange um conjunto basico de conhecimentos das éareas de
ciéncias, educac¢do, computacdo e diversas disciplinas especificas que trabalham 4reas
tematicas centrais a formag¢@o do profissional.

4. Campo de Atuaciio do Profissional

O profissional Licenciado em Computag@o podera atuar:

« na docéncia e pesquisa em tecnologia e informética contemplando as ultimas

tendéncias do momento;

na utilizagdo e avaliag@o de softwares educacionais;

= no planejamento e execucdo de curriculos que empreguem a Computagdo como
suporte e apoio educativo.

= no desenvolvimento de processos de orientacdo, motivagdo e estimulagdo da
aprendizagem;

= na elaborago e participagdo em projetos na area de Ensino a Distancia.

= na organizagdo e administra¢do de laboratdrios de informatica.

= no desenvolvimento de materiais instrucionais através da utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos disponiveis.
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ANEXO II a Resolucio n° 69/2006 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-
Pedagégico do Curso de Licenciatura em Ciéncia da Computaciao, do Centro de
Ciéncias Aplicadas e Educacio, do Campus IV da UFPB.

COMPOSICAO CURRICULAR
CURSO DE LICENCIATURA EM CIENCIAS DA COMPUTACAO

1. Contetidos Basicos Profissionais

1.1 Contetidos Basicos da Ciéncia da Computacio

Disciplinas Créditos I-ﬁ) 2:‘;%; Pré-requisitos
Introdu¢@o ao Computador 04 60 -
Introdugdo a Programagédo 04 60 -
Linguagens Declarativas 04 60 Ling de Programagdo
Linguagem de Programacdo 04 60 Introducdo a Programacéo
Programacéo Orientada a Objetos 04 60 Linguagem de Programagéo
Arquitetura de Computadores I 04 60 Introdug@o a Programacao
Arquitetura de Computadores 11 04 60 Arquitetura de Computadores I
Estrutura de Dados 04 60 Linguagem de Programacéo
Teoria da Computagdo 04 60 Logica Aplicada a Computagio
Anélise e Projetos de Sistemas 04 60 Banco de Dados
Total 40 600
1.2 Contetidos Basicos da Matematica
Matemética Elementar 04 60 -
Logica Aplicada a Computagédo 04 60 Matematica Elementar
Calculo I 06 90 -
Calculo II 06 90 Calculo I
Probabilidade e Estatistica 04 60 Calculo II
Calculo Vetorial e Geometria Analitica 04 60 -
Algebra Linear 04 60 Sl VeAtg;il?:isaGeomenia
Total 32 480
1.3 Contetidos Basicos Tecnol6gicos
Sistemas Operacionais 04 60 Arquitetura de Computadores 11
Engenharia de Software 04 60 Analise e Projetos de Sistemas
Redes de Computadores 04 60 Sistemas Operacionais
Inteligéncia Artificial 04 60 Linguagem de Programacgédo
Banco de Dados 04 60 Modelagem de Dados
Moaggen e Lales a ol Prograrrl?:glg?igztl;;: :sObjetos
Sistemas Multimidia 04 60 -
Total 28 420




1.4 Contetidos Basicos de Formacido Humanistica

Etica Profissional 03 45
Computadores e Sociedade 02 30 -
Total 05 75

1.4 Contetidos Basicos de Formacdo Pedagogica

Fundamentac¢@o Antropo-Filoséfica da Educagdo 04 60
Fundamentag@o Sdcio-Histérica da Educagéo 04 60
Fundamentagéo Psicologica da Educagdo 04 60
Politica e Gestdo da Educacdo 04 60

Fund Antropo-Filos da Educagao
Didatica 04 60 Fund Sécio-Hist da Educacdo
Fund Psic da Educag@o

Total 20 300

Estagio Supervisionado I 03 45 Didatica

Estagio Supervisionado II 08 120 Estagio Supervisionado I
Estagio Supervisionado III 08 120 Estagio Supervisionado II
Estagio Supervisionado IV 08 120 Estagio Supervisionado III
Total 27 405

2. Contetidos Complementares

2.1 Contetudos Complementares Obrigatérias

Pesquisa Aplicada a Computagéo 04 60 -
Metodologia Cientifica 03 45 -
Trabalho de Conclusdo de Curso 04 60

Portugués Instrumental 04 60

Inglés Instrumental 04 60

Educagdo a Distancia 04 60

Producdo de Materiais Instrucionais 04 60

Empreendedorismo na Educagéo 04 60

Total 31 465

2.2 Contetidos Complementares Optativos: Carga Horaria Minima: 210 h/a - 14 créditos, distribuidos:
= 90 h/a (06 créditos) de optativas da Formacao Geral;

= 120 h/a (08 créditos) de optativas da Formacio Pedagégica, sendo 04 créditos do Eixo II e 04
créditos do Eixo III.

2.2.1 Contetidos Complementares Optativas da Formacio Geral

Introdug@o aos Compiladores 03 45 isrzs:ti:rtiie dlzag(())rsnputa Aot
Fisica I 04 60 Calculo [

Softwares Educacionais 03 45 -

Interface Homem-Maquina 03 45 -
Multimidia na Educagéo 03 45 -




Introducdo a Administragéo 04 60 -
Sociologia Geral 04 60 -
Introduc@o a Filosofia 04 60
Introdug@o a Antropologia 04 60
Introdug@o a Psicologia 04 60
Economia Brasileira 04 60
Economia da Tecnologia 04 60
Portugués Instrumental 11 04 60
Inglés Instrumental 11 04 60

2.2.2 Conteudos Complementares Optativos da Formacio Pedagégica

Eixo tematico I: Pressupostos Antropo-filosoficos, Socio-historicos, Psicologicos

Economia da Educacéo 60 4
Fundamentos da Administragdo da Educagdo 60 4
Educagao Sexual 45 3
Fundamentos Biolégicos da Educagéo 60 4
Antropologia da educagdo 45 3

Eixo tematico II: Pressupostos Socio-politicos e Pedagégicos

Planejamento e Gestdo Escolar 60 4
Curriculo e Trabalho Pedagogico 60 4
Pesquisa e Cotidiano Escolar 60 4
Educacdo e Incluséo Social 45 3

Eixo tematico I1I: Pressupostos Didatico-Metodolégicos e Sécio-Educativo

Avaliagdo da Aprendizagem 60 4
Seminario de Problemas Atuais em Educagéo 60 4
Alfabetizacdo de Jovens e Adultos: Processos e

: 60 4
Métodos
Introdug@o aos Recursos Audiovisuais em

H 45 3

Educagdo
Seminario de Educag¢do Ambiental 45 3
Educagdo e Movimentos Sociais 60 4

2.3 Conteiados Complementares Flexiveis (Carga Horaria Minima: 60 h/a - 04 créditos)

Toépicos Especiais em Computag@o | 02 30
Topicos Especiais em Computagéo 11 02 30
TOTAL 04 60
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ANEXO III a Resolucao n° 69/2006 do CONSEPE, que aprova o Projeto Politico-
Pedagégico do Curso de Licenciatura em Ciéncia da Computa¢do, do Centro de
Ciéncias Aplicadas e Educaciio, do Campus IV da UFPB.

FLUXOGRAMA — TURNO: DIURNO B
CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTACAO

o Burdanentago Célculo I Metodologia Matematica | Introdugdoao | Introdugdo a
! ARIRE- Cientifica Elementar Computador | Programacio
25cr Filosofica P gramag
S | ST E‘é‘:)"agao 90 45 60 60 60
2 Fl’lnfiam§nt,ac,:ao Céleulo 11 Inglés Calcglo Arquiteturade | Linguagem
Sécio-Historica Instrumental Vetorial e Computadores de
Da Educacdo Geometria I Programacéo
26¢r Analitica
390h 60 i 5 60 60 60
3° Fundamentacao Logica Estrutura de Algebra Arquitetura de | Programagdo
Psicoldgica da Aplicada a Dados Linear Computadores | Orientada a
24cr Educagdo Computacdo I Objetos
360h 60 60 60 60 60 60
40 Didatica Pesquisa Portugués Linguagens Sistemas Modelagem
26er Aplicada a Instrumental Declarativas | Operacionais de Dados
360h Computagdo
60 60 60 60 60 60
i Topicos I Teoriada | Computadores Empr.eendedo Redes e Banco
~ : rismo Computadores
Computagdo | e Sociedade ~ de Dados
20cr 30 60 30 na Educacio 60
300h 60 60
& Bitiais Sistemas Probabilidade Etica Politica e Anélise e
Sa8l Multimidia e Profissional Gestdo da Projetos
22cr | Supervisionado I i o .
330h 45 Estatistica Educacao de Sistemas
60 60 45 60 60
7 Educacdo a Engenharia Inteligéncia Producao de
Estagio Distancia de Software Artificial Materiais
24cr 5 % s
360h Supervisionado II Instrucionais
120 60 60 60 60
g Estagio Optativa Optativa Optativa Optativa
Supervisionado
22cr
330h .
120 60 60 45 45
90 Estagio TCC Topicos 11
Supervisionado
14
210 o
120 60 30
201

3015




FLUXOGRAMA - TURNO: NOTURNO
CURSO DE LICENCIATURA EM COMPUTACAO

10

120

ling Caloulo 1 Metodologia Introducio ao Introdugdo a
Cientifica Computador Programac@o
17cr 90
255h 45 60 60
5 Calculo II Ca101.110 Matematica Linguagem de Computadores
2 Vetitia.e Elementar Pro acdo e Sociedade
20cr Geometria qR
300h 90 Analitica 60 60 30
60
o Estruturas de ‘ ’ Loégica Aplicadaa |  Arquitetura de Topicos
1§cr Dados suigebra Linesr Computagio Computadores | Especiais em
270h 60 Computag@o [
60 60 60 30
40 Fundamentag@o Pesquisa Portugués Arquitetura de Programac@o
Antropo-Filosofica Aplicada a Instrumental Computadores II Orientada a
20cr N . .
300h da Educagao Computac@o Objetos
60 60 60 60 60
50 Fundamentaco Linguagens Sistemas Modelagem Topicos
Sécio-Historica Declarativas Operacionais de Dados Especiais em
18cr ~ =
270k Da Educagéo Computagdo II
60 60 60 60 30
6° Fundamentac@o Inglés Etica Redes de Banco
Psicolégica da Instrumental Profissional Computadores de Dados
19cr Educacéo
285h 60 60 45 0 60
7° Didatica Teoria da Probabilidade e Politicae Andlise e
Computagio Estatistica Gestao da Projetos
20cr Educagio de Sistemas
300h 60 60 60 60 60
8° Estagio Sistemas Engenharia Inteligéncia Prl\(/)[(:tlggzige
19cr Supervisionado I Multimidia de Software Artificial ekasis
285h 45 60 60 60 60
5 Estagio Educacdo a Empreendedo .
199 Supervisionado II Distancia rismo Opitativa
na Educacdo
- 120 60 60 “
10° Estagio Optativa Optativa Optativa
19 Supervisionado III
285 120 60 45 60
ik Estagio
12 Supervisionado IV Tg)C




